Literarni mapa Hlucinska - reseni ukolt
(pozn. VOZ = volna odpovéd zaka)

Kozmice

e Medailonek kozmického rodaka Josefa Hose
1) Co mohlo vést Josefa k tomu, Ze dezertoval?
2) Po navratu do rodnych Kozmic se setkal i s negativnimi reakcemi. Co mu
ostatni vycitali?

Stépankovice

o Stépédnkovické kronika
1) Jakou naladu méli muzi ze Stépankovic? Bali se?
2) Jak se na celou véc s valkou dival mistni farar?
3) Co myslel autor slovy "bylo to, jakoby se méli louCici se vojaci z této krasy
jesté jednou opit"?

e Stépédnkovice aneb Svatd zemé na ,,Prajzské“
1) Co znamena slovni spojeni "prejit Jordan"? Jak mize nazev této feky souviset
s Palestinou? Toto slovni spojeni znamena zemfit. Reka Jordan protéka
uzemim historické Palestiny, dnesnim lzraelem.
2) Kudy mohli jezdit obyvatele Kravar a Koutt do St&pankovic? Jaka mista (feky,
vesnice,...) mijeli? Z Kravai a Koutd mohli pfimou cestou a mijeli potok
St&panka. Také mohli delsi cestou pfes Novy Dvar a Svobodu.

Trebom

e Tresnovou aleji
1) Vymysli tfi hashtagy, které vystihnou pocity vojaka. VOZ
2) Jak se mohlo projevit vojakovo chovani po navratu z fronty?

Sudice

e Komtesa ze zamku
1) Detektivni patrani: Rozdélte se do skupin a vytvofte vlastni teorii:
Jak komtesa skuteCné zemrela? Kdo mohl byt za jeji smrt zodpovédny? Své
feSeni obhajte pred tfidou jako ,vy3etfovaci tym*. VOZ



2) Tajemny denik: Napi$ kratky zapis do deniku: z pohledu komtesy nékolik dni
pfed smrti nebo z pohledu Johany po tom, co ji v kostele spatfila. VOZ

3) Komiks nebo ilustrace: Vytvorf komiks o 4—6 obrazcich zachycuijici: pfijezd
komtesy, jeji tajemnou smrt, objev krvavého $atku, reakci obyvatel. VOZ

Strahovice

e Medailonek Jana Malcharka
1) Preloz spravné nasledujici véty.

Kaj se uvijas? a) Kam jdes? b) Kam chvatas? c) Kde se tu beres?

Rozni, bo tu nic nevida€. a) Zhasni, at’ neni nic vidét. b) Pockej, az se ti
rozsviti. c) Rozsvit, protoze neni nic vidét.

Zys tu zystu! a) Snéz tu buchtu! b) Snéz tu polévku! c) Snéz ten knedlik!

Ten klajd je nic vert. a) Poklad je v trapu. b) Saty uZ nevypadaiji nejlip. c)
Oblek se nehodi.

Dy¢ to su eSCe gagalky. a) Vzdyt to je jesté nezralé. b) Vzdyt je to uz
prezralé. c) Zacina to hnit.

Kaj idzeS, do masara? a) Kam jde$, do Iékarny?b) Kam jdes, do obchodu? c)
Kam jdes, do feznictvi?

Dam se Snyclu s kartofelSalatem. a) Dam si sekanou s bramborem. b) Dam si
smazak s hranolky. c) Dam si fizek s bramborovym salatem.

Ten gyzd je beStymt zas v Sinku. a) Mdj muz je urcité v hospodé. b) Muj tata
je urcité na msi. ¢) MQj syn je urcité v praci.
Umyj €epani a po€ se lehnu€. a) Umyj si boty a pojd se vypotit. b) Umyj si

ruce a pfijd ke mné. c) Umyj nadobi a pojd spat.

2) Zahraj si pexeso online a pfifad kartu s nafe¢nim vyrazem k obrazku.
spravna dvojice je ta, ktera zUstane na obrazovce



Oldrisov

e Kostel a zvon
1) Ze kterého roku pochazi nejstarsi oldfiSovsky zvon?
a) 1507

3) Napi$ kratkou povidku, jak by se zvon citil, kdyby mohl vypravét svij osud.
VOZ

4) Predstav si, Ze jsi farnik v roce 1942. Napi$ dopis pfiteli o tom, jaké pocity
mas, kdyz zvon odvazeji. VOZ

o Zamek
1) Ktery Slechticky rod vlastnil zamek jako posledni?
b) Weisefi

2) Plakat kulturniho centra: Vytvof moderni plakat (infografiku), ktery laka
obyvatele na akce v zamku po roce 2019. VOZ

3) Priprav kratky dramaticky vystup, kdy rodina Weiserl musi zamek opustit.
VOZ

5) Pamét mista: Zamysli se, proc je dulezité uchovavat historické budovy, i kdyz
méni svou funkci. VOZ

e Pansky kyj
1) O &em mulzeme s jistotou tvrdit, Ze je na oldfiSovské povésti pravdivé?
a) misto déje — oldfiSovskeé panstvi

2) Vytvor dopis, ve kterém vesniCané zadaji farafe o pomoc s prokletym kyjem.
VOZ

3) Pokradovani povésti: Vymysli, co by se stalo, kdyby kyj nebyl zazdén. VOZ

4) Komiksova verze: Zpracuj povest jako kratky komiks se tfemi az péti obrazky.
VOZ

e Chmulovec
1) Vytvor k pfib&hu ilustraci nebo komiks. VOZ

2) Rekonstrukce udalosti —,Co se skutecné stalo?“ - vytvor tfi mozné verze toho,
co zpusobilo zanik tvrze. Kazda verze musi byt popsana jako kratka zprava
nebo kronikarsky zaznam. VOZ



3) Vyhledej v textu tfi znaky, které ukazuji, ze panstvo zneuzivalo svou moc.
Najdi v textu popis katastrofy a vypiS slova, ktera vytvareji dramatickou
atmosféru. Jaké zvuky nebo jevy lidé pozdéji slySeli z baziny?

- vecer pak Casto az do ranniho kuropéni veselé bankety a nezfizené
pijatiky, na které byly pro obveseleni hostl nezfidka zatahovany i mladé
divky oldfiSovskych poddanych

- vecer se piiritil pansky koC€i s povozem a bificem, ktery za€al nasilim z
domu vyvadét divky pro zamecké pobaveni

- poradaly se zde ve dne hony na zveér

- Zare nad tvrzi se nahle proménila v pronikavy pozar a za ohluSujiciho
rachotu jakoby se oteviela zemé a zamecky objekt nahle zmizel.

- ozyval se narek lidi a bucCeni krav.

o Vilijova macka
1) Vymysli pfibéh o kouzelné macce -pfedstav si, Ze recept neni jen kucharsky
navod, ale tajny postup na vyrobu kouzelné macky. Napi$ kratky pfibéh (10—
15 vét), ve kterém vysvétlis: kdo recept objevil, pro€ se do macky pfidava
zelenina, jaké kouzlo macka umi, co se stane, kdyz se pfida pfiliS perniku
nebo malo povidel. VOZ

2) Nakresli plakat/ komiks ,Jak vznika macka“ - vytvof obrazkovy postup receptu.
Kazdy krok znazorni kresbou nebo komiksovym okénkem. VOZ

Hnévosice

e Kostel
1) Odpovéz na otazky podle precteného textu.

a) Kdy byl kostel postaven a kdo jeho stavbu financoval?
- 1730, Johan Rudolf Zarovsky ze Zarova

b) Z jakého slohového obdobi pochazi hnévosicky kostel sv. Petra a Pavla?
Jaké stavebni prvky kostel ma (uved alespon tfi)?
- baroko
- zvonice, sakristie, knézisté

c) Jaké zmény probéhly pfi rekonstrukci v letech 1842-18577?
- obnoveni interiéru, kamenna podezdivka, nova stfecha, sanktusnik

d) Co se opravovalo pfi rekonstrukci v letech 2007-20087?
- plechova stfecha nahrazena Sindelovou a doslo k restaurovani oltare,

obrazu a celého interiéru



2) Zamysli se, proc lidé stale investuji Cas a penize do oprav historickych kosteld.
Proc€ je podle tebe dulezité opravovat a chranit historické kostely? Jakou roli
mudzZe mit kostel dnes — kromé duchovni funkce? VOZ

Velké HosStice

e Pamatky
1) Ktera z hostickych pamatek je zafazena do seznamu statnich nemovitych
kulturnich pamatek?
c) zamek

2) Vytvof mapu obce, kde vyznaéis kapli, kostel, sochy a zamek. VOZ

3) Napis$ navrh, jak by se mohl zamek vyuzivat za dal$ich 50 let. VOZ

e Msgr. Josef Ryba
1) Mapa jeho zivota - vytvof mapu, na které vyznacis vSechna mista, kde Josef
Ryba Zil a pusobil: Velké Hostice — Opava — Praha — Libstejn u Ase —
Wirzburg — Hammelburg — Schonungen — Gemunden am Main — Werneck —

Prosselsheim.

2) Rozhovor s Josefem Rybou - ve dvojicich vytvorte rozhovor — jeden je novinar,
druhy Josef Ryba. Otazky mohou byt napfiklad:
Co pro vas znamenalo knézstvi?
Jak jste prozival odsun?
Co vas drzelo pfi sile? VOZ

3) Plakat: ,Clovék, ktery slouzil 76 let* - vytvor plakat, ktery predstavi Josefa
Rybu jako osobnost — jeho hodnoty, praci, Zivotni cestu a zajimavosti (napf.
Ze se dozil 100 let). MdZe byt vytvarny, textovy nebo kombinovany. VOZ

4) ,Kufr Josefa Ryby“ — co by si vzal na cestu?
Nakresli nebo sepi$ obsah kufru, ktery by si Josef Ryba mohl vzit pfi odsunu

Vigwviv s

VOZ

Silhefovice

e Zamek
1) Napi$ denikovy zapis, ve kterém popises, pro€ Rotschildové nechali vystavét
lovecky zamedek a prestavét zamek. VOZ


http://let.vo/
http://let.vo/

2) Vytvor scénu, kde se setka moderni golfista s duchem barona Rothschilda.
VOZ

Koberice

e Chudobky
pribéhu.
Zamer se na emoce postav — unavu, hnév, litost, odpusténi. VOZ

2) Napi$ denikovy zapis z pohledu Josefa Stillera po navratu z pouti do Rima.
Muze$ popsat, co béhem cesty prozival, ¢eho se bal a co mu rozhfeSeni
pfineslo. VOZ

3) Napi§ kratky humorny rozhovor mezi dvéma konmi, ktefi zastavili pred
kostelem. Pro€ se najednou odmitli hnout? Co si asi povidali, kdyz sedlak
kficel? VOZ

4) Vymysli jiny konec povésti. Co kdyby Anton nezemfel? Co kdyby Josef
opravdu potkal papeze? VOZ

5) Napi$ kratkou povidku o tom, co se délo s obrazem Nanebevzeti Panny Marie
béhem celé pouti — tfeba z pohledu samotného obrazu. Co vidél a ,zazil“?
VOZ

6) Naértni mapu Josefovy pouti z Kobefic az do Rima. Pfes které zemé& mohl
Josef putovat do Rima? VOZ Cechy, Rakousko, Italie
Jak dlouho mu to mohlo trvat pé&sky? P&si pout z Kobefic do Rima, coz je
vzdalenost pfiblizné 1300-1400 km (v zavislosti na trase pfes Alpy), by v
primérném tempu poutnika mohla trvat zhruba 45 az 60 dn0.
Jakymi tézkostmi musel béhem cesty prochazet? Neznal svou pFesnou
polohu, nesel podle mapy, které jsou dnes. Urcité bloudil. Nemél mobil, a tak
neveédél, kde doplni jidlo, piti. Nevédél, kde bude spat. VOZ
Najdi rozdily mezi putovanim kdysi a dnes. Dnes je mozné si zamluvit
ubytovani pfedem, poutnici mohou vyuzit vefejné dopravy, coz kdysi mozné
nebylo. VOZ



Bél

QA

e Labyrint
1) Napi$ kratky pfibéh o tom, co bys naSel uprostfed labyrintu a jak by té to

zménilo. VOZ.

Jaky vyznam meély kiestanské pouté do Jeruzaléma?

Poutnici véfili, Ze navstéva svatych mist jim pfinese odpusténi hficht a spasu.
Pout byla ¢asto vykonavana jako podékovani za uzdraveni nebo jako splnéni
slibu daného Bohu v tézké situaci. Poutnici se vydavali do Jeruzaléma, aby
mohli "jit ve stopach Krista", vidét mista jako Chram BoZiho hrobu, Olivovou
horu ¢&i Via Dolorosa, coz jim umoznovalo hlubS$i proZitek viry a propojeni s
Pismem. Jeruzalém tak predstavoval pro kifestany absolutni duchovni stfed,
jehoz navstéva meéla moc zménit Zivot poutnika.

2) Nakresli obrazek tvého vlastniho labyrintu. VOZ

Bohuslavice

e Struhalidv dub

1) Napi$ kratky pfibéh, ktery se mize odehravat u dubu - napfiklad o osudech

lidi, ktefi kolem stromu prochazeli. VOZ

2) Vymysli kreativni popisku k tomuto stromu. VOZ
3) Nakresli Struhal(iv dub podle popisu. VOZ
4) Kdo mohl odpocivat pod Struhalovym dubem? Vyber, zda se jedna o pravdu

nebo lez.

Pod Struhalovym dubem mohl v 18. stoleti odpocivat cisaf Josef II. P

Pod Struhalovym dubem mohl posedét Jan Amos Komensky béhem svého
putovani po Moravé. L

Pod dubem se mohl zastavit Wolfgang Amadeus Mozart pfi cesté z Vidné do
Prahy. P

Dub mohl poskytnout stin K. H. Machovi pfi jeho toulkach krajinou. P
Pod dubem mohl travit Cas Jaroslav Hasek béhem 1. svétové valky. P
Pod dubem mohl odpoc€ivat Jara Cimrman pfi jedné ze svych expedic. L

Pod Struhalovym dubem mohl sedét FrantiSek Palacky pfi cestach po ¢eskych
zemich. P

Albert Einstein se mohl u dubu zastavit b&hem svého pobytu v Cechach. P



Pod dubem mohl rozjimat Bohumil Hrabal pfi svych prochazkach. P

Pod dubem mohl odpoéivat praotec Cech pfi cest& na horu Rip. L

Dolni Benesov

e Chudobky

1) Predstav si, Ze bys objevil tajnou chodbu z této povésti. Jak bys postupoval
dal? voz

Bonusové otazky:
U které z kaplicek je podle povésti jeden z vychodlt z tajné podzemni chodby?




Které zvife podle povésti poslali na prizkum podzemni chodby? (Udajné tam
dodnes béha a zvoni zvonec¢kem?)

Spravna odpoveéd: kapli¢ka B), zvifatko A)

e Chudobky
1) Vytvor kratkou pfiruCku o péti bodech, ktera vysvétluje, jak se chovat pfi
setkani s Carodéjnymi predméty. Prfidej pfiklad z pfib&hu, kde krejCik
postupoval $patné a jak mél postupovat spravné. VOZ

2) Jaky literarni Zzanr je bachorka “Carodé&jnické maslo z Pist&”?
a) povést b) povidka c) pohadka

Hlucin

1) PrFedstav si, Ze jsi historik-detektiv z 21. stoleti, ktery ma zjistit, co se ve
skuteCnosti stalo. Napi$ tfi hypotézy, které by vysvétlily: pro¢ Maru$a vypadala
jako mrtv4, jak se mohla probudit v rakvi, pro€ pfisla o nos. U kazdé hypotézy
uved, jakymi dkazy bys ji potvrdil nebo vyvratil. VOZ

2) Zachranny manual: Jak pfedejit pfed€asnému pohibeni. Vymysli kratky manual
o péti bodech, ktery by méli lidé na panstvi dodrzovat, aby se podobna udalost



uz neopakovala. Zamysli se nad tehdejSi dobou — Zadné moderni pfistroje — a
navrhni postupy, jak spolehlivé poznat, zda je nékdo skuteéné mrtvy. VOZ

Bonusova otazka: Ke kterému z hluc¢inskych kosteli se vztahuje tato
povést? (spravna odpovéd C)

Sluzovice

1) Napis dopis z pohledu prokleté Zeny (jejimu muzi, farafovi,...). VOZ

2) Vytvof mapu prokleté louky (misto, kde se muz obésil, trasu, kterou Zena béha,
misto, kde se objevuje erny pes, hranici, za kterou se nesmi vstoupit). VOZ

3) Vytvarné navrhni symbol ohnivé koule, znak ¢erného psa, runu pro nevéru nebo
erb zakleté zeny. VOZ

4) Vymysli alternativni konec povésti. VOZ

5) Nato¢ kratky podcast "Tajemstvi louky u OldfiSova" (rozhovor s pamétniky,
rekonstrukce udalosti,...).VOZ

Kravare

o Zamek
1) Ktera dvé umélecka jména jsou v textu zminéna?
- Jan Jifi Lehner
- Ignac Emanuel Eckstein

2) TFi dulezité letopocty a co se v nich udalo:
- 1662 — vznik zamecké kaple.
- 1721 — zaCatek vrcholné barokni prestavby zamku za Jana Rudolfa z
rodu Eichendorffu.
- 1728 — dokonceni barokni prestavby zamku.



3) Zaci zhlédnou na YouTube video Zamek Kravare — vrcholné barokni
venkovskeé sidlo (cca 11 minut, Ize zkratit), délaji si pribézné poznamky,
dobfe poslouchaji a na zakladé toho napiSou 5 vét, co nového se dozvédéli.
VOZ

o Koutské a Zabrezské louky
1) Jak dlouha je trasa a podél jakého potoka vede?
e Trasa je dlouha 3 kilometry.
e Vede podél potoka Stépanky.

2) Pravda x lez (urci, zda jsou nasleduijici tvrzeni pravdiva (P) nebo nepravdiva
(N):
a) Stezka vede pouze po upravenych cestach. — N
b) V oblasti neziji zadné chranéné druhy. — N
c) Stezka je urena jen dospélym navstévnikim. — N
d) Jedna se o posledni vétsi luéni uzemi v nivé Opavy. — P
e) Stezka byla vybudovana v roce 2010. — N (byla vybudovana v roce 2020)

N SN N N

3) Popis zvitete VOZ

Chuchelna

e Hrobka Lichnovskych

1) Pro€ si rod Lichnovskych vybral Chuchelnou jako misto pro svou
rodinnou hrobku?
e ProtoZe Chuchelna byla spjata s pocatky jejich Slechtického rodu —
zdejSi panstvi vlastnili uz od prvnich let 17. stoleti.

2) Ktera stavba v Hradci nad Moravici pfipomina svym vzhledem tuto

hrobku?
e Hrobka svym vzhledem pfipomina Cerveny zamek v Hradci nad
Moravici.

3) Doplnovaci cvi¢eni
a) Lichnovsti vlastnili zdejSi panstvi uz od prvnich let 17. stoleti.
b) Cihlovéa stavba hrobky pfipomina Cerveny zamek v Hradci nad Moravici.
c) Za druhé svétové valky byl kostel zniCen na Velky patek roku 1945.
d) Po valce byly sarkofagy nasilné otevieny a ostatky zazdény v jednom z
vyklenka.



Darkovicky

e Areal ¢s. opevnéni Hlucin - Darkovicky
1) Jaké objekty tvofi tento pevnostni areal?
Areal tvofi:
e péchotni srub MO-S 18
e péchotni srub MO-S 19
e lehky objekt vz. 37A

2) Kdo jsou tzv. ,bunkrologové*?
Bunkrologové® jsou nadSenci a odbornici, ktefi se zabyvaji vyzkumem,
obnovou a prezentaci Ceskoslovenského opevnéni. PeCuji o bunkry, studuji
jejich historii a podileji se na jejich rekonstrukci i zpfistupnéni verejnosti.

3) Napiste text a vytvorte propagacni plakat k pochodu po linii opevnéni.
VOZ

e Augqust Scholtis
1) Kolik knih celkem napsal a vydal?
Napsal a zvefejnil 17 knih.

2) Jak se jmenuje jeho autobiografie?
Jeho autobiografie se jmenuje ,,Pan z Bolatic“.

3) Pravda x Lez
a) August Scholtis vyrustal v némecky mluvici rodiné. — N
b) VétSinu Zivota stravil v rodnych Bolaticich. — N
c) Po roce 1933 mél zakazano publikovat. — P
d) Ve svych dilech se vibec nevénoval rodnému kraji. — N
e) Prekladal ¢eska dila do némciny. — P
f) Stal se clenem Némecké akademie pro jazyk a literaturu. — P

4) Vysvétleni pojm

e Optovat — vybrat si statni prislusnost (rozhodnout se, ke kterému statu
budu patfit).

e Autobiografie — kniha, ve které autor piSe o svém vlastnim Zivoté.

o Korespondence — pisemna komunikace mezi lidmi (dopisy).

e Hluéinsko — oblast ve Slezsku na severovychodé& Ceské republiky u
hranic s Polskem.

e Administrativni prace — kancelarska prace (psani dokumentu,
pfepisovani, vyfizovani ufednich véci).

e PEN klub — mezinarodni organizace spisovatell (sdruzeni autort
podporuijici literaturu a svobodu slova).



Zabreh

1) Predstav si, Ze jsi Josef Smolka. Napi$ sou€asny kratky lidovy pfibéh nebo vymysili
pohadku, kterou bys mohl vypravét détem ve své Skole. VOZ

2) U fotografie si vSimni, jak vypravé¢ pouziva gesta a vyraz obliCeje. Nacvic si kratky
pfibéh z €itanky nahlas a zkus vyuzit podobna gesta a intonaci, aby byl vypravény
prib&h Zivy. VOZ

3) Nakresli portrét Josefa Smolky podle fotografie a doplf ho detaily, které vystihuji
jeho osobnost a Zivot na Hluc€insku. Pfidej napfiklad symboly lidovych tradic nebo
znaky typické pro Zabreh nebo St&pankovice. VOZ



